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Was ist ein Breakout Game?



Vorüberlegungen



Material



Überblickstabellen 

THEMA KURZBESCHREIBUNG CODE SONSTIGES

ANALOG Hauptstadt-Domino Die Dominosteine müssen richtig gelegt werden. Start: 

Tallinn. Am Ende entsteht ein Lösungssatz. Die Anzahl der 

Buchstaben der Stadt ist die erste Ziffer. 

Gelb: Damaskus, Grün: Toulouse, Orange: Kapstadt

8

ANALOG 16 Lebensmotive Die Motive müssen den entsprechenden Bedürfnissen 

zugeordnet werden. Jene Buchstaben (Kästchen), die durch 

die Linien nicht berührt werden, ergeben eine Zahl. 

8

ANALOG Einheitenpuzzle Die Puzzlesteine müssen richtig aufgelegt werden. Leuchtet 

man mit der Lampe darauf, erscheint eine Zahl. 

5 UV-Lampe

DIGITAL Wer bin ich? Novalis muss durch den Chatverlauf erraten werden. 2 QR-Code



Überblickstabellen 

FARBE CODE
Gelb 8 8 5 2

Grün 8 8 5 2

Orange 8 8 5 2

Rot 9 1 7 2

Blau 9 1 2 2



Mögliche Methoden 
(digital)
• geogebra.org

• GeoGebra-Books, interaktive 
Arbeitsblätter

• Vorhandenes Material unter 
„Unterrichtsmaterial suchen“

http://www.geogebra.org/


Mögliche 
Methoden (digital)

• learningapps.org

• Zuordnungsaufgaben (Paare, Gruppen)

• Quizzes (Multiple Choice, Millionenspiel, 
Richtig/Falsch)

• Puzzle

• Lückentext

• Offene Antwort

• …

http://www.learningapps.org/


Mögliche Methoden 
(digital)

learningsnacks.de

http://www.learningsnacks.de/




Mögliche Methoden 
(analog)
• Puzzles/Triminos

• Bild ergibt Lösungszahl

• UV-Schrift

• Textpuzzle



Mögliche Methoden (analog)



Mögliche Methoden 
(analog)



Mögliche Methoden 
(analog)

• QR-Codes (auch zum Ausmalen)

• QR-Code liefert die richtige Lösungszahl 

• Auch mit Buchstaben möglich: www.mal-den-
code.de

http://www.mal-den-code.de/


Hinweise und Lösungen



Hinweise und 
Lösungen



Mögliche Methoden 
(digital)
• Breakout-Game oder Teile über OneNote: 

• Verschlüsseln einzelner Abschnitte

• Passwort für nächsten Abschnitt ist Lösung 
des vorangegangenen



Hilfreiche Websites
www.pixabay.com

www.learningapps.org

www.geogebra.org

www.xwords-generator.de

www.mal-den-code.de

https://www.festisite.com/rebus/

http://www.fakereceipt.us/sales_receipt.php

http://www.pixabay.com/
http://www.learningapps.org/
http://www.geogebra.org/
http://www.xwords-generator.de/
http://www.mal-den-code.de/
https://www.festisite.com/rebus/
http://www.fakereceipt.us/sales_receipt.php


Hilfreiche 
Websites

https://www.fodey.com/generators/newspaper
/snippet.asp

http://kryptografie.de/kryptografie/chiffre/visu
elle-kryptografie.htm

https://what3words.com/

http://schule.paul-matthies.de/Trimino.php

www.learningsnacks.de

https://classroomscreen.com/

https://www.fodey.com/generators/newspaper/snippet.asp
http://kryptografie.de/kryptografie/chiffre/visuelle-kryptografie.htm
https://what3words.com/
http://schule.paul-matthies.de/Trimino.php
http://www.learningsnacks.de/
https://classroomscreen.com/


Quellen und weiterführende Informationen 

https://www.deutsches-
lehrkraefteforum.de/fileadmin/user_upload/Redakteure%20DLF/Ergebnisse/2017/eisinger_schw
arz_breakout_escape_room_2017.pdf

https://www.schule.at/startseite/detail/escape-room.html

https://sites.google.com/view/escape-room-im-unterricht/planung

https://www.keslerscience.com/escape-room-puzzle-ideas-for-the-science-classroom/

https://lehrerweb.wien/praxis/themensammlung-edu-breakout

https://www.deutsches-lehrkraefteforum.de/fileadmin/user_upload/Redakteure%20DLF/Ergebnisse/2017/eisinger_schwarz_breakout_escape_room_2017.pdf
https://www.schule.at/startseite/detail/escape-room.html
https://sites.google.com/view/escape-room-im-unterricht/planung
https://www.keslerscience.com/escape-room-puzzle-ideas-for-the-science-classroom/
https://lehrerweb.wien/praxis/themensammlung-edu-breakout

